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1°ESO EPVA

MATERIALES

- Bloc de dibujo A3

Lapiz 2H, HB y 2B

Papeles y perddicos

Reglas (Escuadra, cartabén, regla normal)
Compas

Bote de acrilicos (Rojo, Azul, Amarillo, Blanco)
Pinceles

Paleta (para mezclar colores)

- Criterios de evaluacién generales

(0]

TOTAL La ponderacién total debe sumar 100%

1.1. Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las produccion... 2.00 + 2.00 1.00
1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y ar... 3.00 + 3.00 5.00
2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entr. 3.00 + (/] 3.00 1.00
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas ... 4.00 o 4.00 4.00
3.1. Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales... 8.00 + 8.00 10.00
3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas su... 4.00 + 4,00 2.00
4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lengudjes art... 6.00 + 6.00 6.00
4.2. Andlizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de difer. 8,00 + 8.00 8.00
5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, vi.. 11.00 + 11.00 11.00
5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o co... 10.00 + 10.00 10.00
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del ... 2.00 + 2.00 2.00
6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno... 9.00 + 9.00 9.00
7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,... 9.50 + 9.50 9.50
8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manife... 4.00 + 4.00 (-] 4,00
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencié... 7.00 + 7.00 7.00
8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de produccion 9.50 + 9.50 10.50
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Situaciones de aprendizaje

Situaciones de Trimestre Unidades del libro
aprendizaje
“El arte de componery el 1° Und.l
collage” Und.2
"Expresiones plasticas” 1° Und. 2
Und.3
"El color y circulo 1° Und. 3
cromatico”
“Narrativas Visualesy la 2° Und.4
Historia”
“La forma en el espacio y 2° Und. 4
el cartel” Und.5
“Figura humana y Comic” 2° Und. 6
“Perspectivas en el 3° uUnd.7
espacio y el analisis” Und.8
“Formas poligonalesy 3° Und. 8
simétricas” Uund.9

Cada situacion de aprendizaje se divide en diferentes actividades, que pueden aumentar o
disminuir segun las necesidades del grupo.

El nimero de sesiones podra variar en funcién de las necesidades especificas del curso,
asi como de posibles ajustes en los horarios, festivos u otros factores relevantes.



1er TRIMESTRE

TEMPORALIZACION

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
Arte de componer Comunicacioén visual 1
Lenguaje visual 1
Percepcion visual 2
Finalidad de las imagenes 3
Expresiones El punto 2
plasticas
Lalinea 2
El plano 2
Textura 2
El color y el circulo|Colores primarios y secundarios 2
cromatico
Cualidades del color 2
Gamas cromaticas 2
Relaciones armonicas entre colores 2

12 Situacién aprendizaje "El arte de componer”: En esta situacion de aprendizaje, los alumnos
adquiriran conocimientos sobre el lenguaje visual, explorando sus elementos fundamentales,
como la forma, el encaje, la textura y la composicion. A lo largo de las actividades, se fomentara la
comprension de cédmo se utilizan estos componentes para transmitir mensajes y emociones de
manera efectiva. Como tarea final, los estudiantes realizaran un collage en el que aplicaran los
conceptos aprendidos, demostrando su capacidad para organizar visualmente diferentes
materiales y crear una obra que exprese una idea o tema especifico. Esta tarea permitira evaluar
tanto la comprensién teérica como la habilidad practica en la manipulacion de recursos visuales.
Los temas que se daran son:

1. Comunicacién visual

2. Lenguaje visual

3. Percepcion visual

4. Finalidad de las imagenes

23Situacion aprendizaje “Expresiones plasticas”: En esta situacion de aprendizaje, los estudiantes
realizaran diversas obras artisticas con el objetivo de familiarizarse con los diferentes elementos
de la expresion plastica, tales como la linea, la forma, el color, la textura, la composicion y el
espacio. A través de estas actividades, los alumnos no solo exploraran las caracteristicas de cada
elemento, sino que también experimentaran como interactian entre si para crear obras
visualmente equilibradas y significativas. Estas producciones artisticas les permitiran aplicar de
manera practica los conocimientos adquiridos, favoreciendo su capacidad creativa y su
comprension del lenguaje plastico.



1. El punto
2. Lalinea
3. El plano
4. La textura

Criterios de evaluacion
33Situacion aprendizaje “El color y circulo cromatico”: En esta situacion de aprendizaje, los
estudiantes adquirirdn conocimientos sobre los distintos aspectos relacionados con el color,
incluyendo su teoria, la clasificacion de los colores (primarios, secundarios y terciarios), la
temperatura del color (calidos y frios), asi como la relacion entre ellos, como los contrastes y
armonias. A lo largo del proceso, se les guiara en la exploracion del uso expresivo y simbolico del
color en el arte. Como actividad final, realizaran un circulo cromatico, donde aplicaran los
conceptos aprendidos, mostrando su comprension de la disposicion y mezcla de colores para
crear una representacion visual organizada y precisa. Esta obra permitira evaluar tanto su
comprension tedrica como su habilidad técnica en el manejo del color.

1. Colores primarios y secundarios

2. Cualidades del color

3. Gamas cromaticas

4. Relaciones armonicas entre colores

Crear registro +

Peso del registro

1.1. Reconocer los factores histéricos y soci

1.2. Valorar la importancia de la conservaci.

2.1. Explicar, de forma razonada, la import...

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas pro

3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...

3.2. Argumentar el disfrute producido por |

4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Andlizar de forma guiada las especifici...
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere...

5.2. Redlizar diferentes tipos de produccion...

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c

6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio...

8.2. Desarrollar producciones y manifestaci...

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y

Criterios de evaluacion 1er trimestre:

EL ARTE DE COMPONER Y EL COLLAGE
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2° TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
Narrativas visuales y | Conceptos basicos sobre las formas 1
la historia
Recursos para representar las formas 1
Relaciones espaciales entre las formas 1
Estilos artisticos 3
La forma en el|Concepto de espacio 1
espacio y el cartel
Representacion del volumen 2
Luz y sombra 2
Las formas en la escultura 1
Figura humana y|Analisis de la figura 2
comic
El movimiento en la figura humana 1
El lenguaje del cuerpo 3
La figura en el comic 3

42 Situacion aprendizaje: “Narrativas Visuales y la historia” En esta situacién de
aprendizaje, los estudiantes profundizaran en el estudio de las Narrativas Visuales,
aprendiendo a interpretar y construir historias a través de imagenes, simbolos y
composiciones visuales. A través de ejemplos practicos, comprenderan como los artistas
a lo largo de la historia han utilizado el lenguaje visual para contar historias, transmitir
ideas y expresar emociones. Paralelamente, se abordara la historia del arte, analizando
las principales corrientes artisticas, los movimientos mas influyentes y los artistas
destacados, proporcionando un contexto historico y cultural que enriquecera su
comprension de las narrativas visuales. Este enfoque permitira a los estudiantes no solo
desarrollar habilidades creativas, sino también situar su trabajo dentro de una tradicion
artistica mas amplia.

1. Conceptos basicos sobre las formas

2. Recursos para representar formas

3. Expresividad de las formas

4. Relaciones espaciales entre las formas

5. Estilos artisticos

52 Situacién aprendizaje “La forma en el espacio y el cartel” La Situacion de
Aprendizaje "La forma en el espacio y el cartel" se basa en el estudio y comprensién de
los principios fundamentales de la forma y su relacion con el espacio en el ambito del
diseno grafico y la composicion visual. A través de esta situacion, los estudiantes
exploraran cémo las formas geométricas y organicas interactuan con el espacio,
generando equilibrio, dinamismo o tension visual, y cémo estos principios se aplican en
la creacion de un cartel. Ademas, se trabajara el proceso de disefio de carteles como



medio de comunicacion visual, abordando aspectos como la tipografia, el color, la
jerarquia visual y la composicion.

1. Concepto de espacio

2. Representacion del volumen

3. Luz y sombra en el volumen

4. Las formas en la escultura

62 Situacién aprendizaje “Figura humana y comic” La Situacion de Aprendizaje "Figura
humana y cémic" se centra en el estudio de la representacion de la figura humana y su
aplicacion en el lenguaje visual del comic. Los estudiantes aprenderan las proporciones,
poses y expresiones del cuerpo humano, y como utilizar estos elementos para crear
personajes y narrativas graficas. A través de la creacién de un comic, aplicaran técnicas
de dibujo, composicion y secuenciacion de imagenes, desarrollando tanto habilidades
técnicas como narrativas.

1. Analisis de la figura

2. El movimiento en la figura humana

3. El lenguaje del cuerpo

4. La figura en el comic

Criterios de evaluacion 2° trimestre:

EXPRESION EXPOSICION NARRATIVAS VISUALES Y LA HISTORIA LA FORMA EN EL ESPACIO Y EL CARTEL FIGURA HUMANA Y COMIC
‘COHERENCIA DEL EXPRESION ORIGINALIDAD Y ENCAJEY EXPRESION ORAL CONOCIMIENTO Hioer CONOCIMIENTO Cillice CONOCIMIENTO S
" " LIMPIEZAY LIMPIEZA Y & LIMPIEZAY
Crear registro + COLOR ARTISTICA CREATIVIDAD ECALA Y ESCRITA TEORICO ORDEN TEORICO ORDEN TEORICO ORDEN
Peso del registro
1.1. Reconocer los factores histéricos y soci...
1.2. Valorar la importancia de la conservaci.
2.1. Explicar, de forma razonada, la import... v
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas pro...
3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...
3.2. Argumentar el disfrute producido por ..
4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Analizar de forma guiada las especifici
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere. 2 (/] (-]
5.2. Realizar diferentes tipos de produccion
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c...
6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio
8.2. Desarrollar producciones y manifestaci (-] 2 (]

8.3. Exponer los procesos de elaboracién y ...



3er TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
Perspectivas en el|La geometria y sus elementos 2
espacio y el analisis
Instrumentos de dibujo 2
Rectas en el plano 1
Recta, semirrecta y segmento 2
Angulos 1
Circunferencia 1
Formas poligonales|Los poligonos 1
y simétricas y el
poligono estrellado
Triangulos 1

Cuadrilateros

Poligonos regulares y estrellados

Simetria

WIN | W DN

Expresividad de la simetria

72 Situacion aprendizaje “Perspectivas en el espacio y el analisis”: La Situacion de
Aprendizaje "Perspectivas en el espacio y el analisis" se fundamenta en el estudio de las
perspectivas y su aplicacion en la representacion del espacio en el arte. Los estudiantes
exploraran las técnicas de perspectiva, como la perspectiva lineal y la perspectiva
atmosférica, para comprender cdmo crear profundidad y realismo en sus obras. A través
de ejercicios practicos, analizaran obras de arte que utilizan estas técnicas, desarrollando
su capacidad de observacion y analisis critico. El objetivo es que los alumnos apliquen
estos conocimientos en la creacion de composiciones artisticas que reflejen una correcta
interpretacion del espacio tridimensional.

1. La geometria y sus elementos

2. Instrumentos de dibujo

3. Rectas en el plano

4. Recta, semirrecta y segmento

5. Angulos

6. Circunferencia

8?2 Situacioén aprendizaje “Formas poligonales y simétricas y el poligono estrellado”:

La Situaciéon de Aprendizaje "Formas poligonales y simétricas y el poligono estrellado" se basa en
el estudio de las formas poligonales y simétricas, con un enfoque especial en la creacién y analisis
del poligono estrellado como practica final. Los estudiantes aprenderan a identificar, dibujar y



manipular diversas formas poligonales, explorando conceptos de simetria y geometria. A través de
actividades practicas, se les guiara en la creaciéon de figuras estrelladas, promoviendo su
comprension de las propiedades matematicas y estéticas de estas formas. Se pretende que los
alumnos desarrollen habilidades técnicas y creativas al aplicar estos conceptos en sus
producciones artisticas.

1. Los poligonos

2. Triangulos

3. Cuadrilateros

4. Poligonos regulares y estrellados

5. Simetria

6. Expresividad de la simetria

Criterios de evaluacion 3er trimestre:

PERSPECTIVAS EN EL ESPACIO Y EL ANALISIS FORMAS POLIGONALES Y SIMETRICAS
conocmiento  CORRECTOUSO o papy  expresion DTOSICION . ENTREGA oo emo  CORRECTOUSO o alibany  expresion  DXFOSICION - ENTREGA,
DEL DIBUJO h ORALY LIMPIEZA Y : DEL DIBUJO s ORALY LIMPIEZA Y

it TEORICO e CREATIVIDAD  ARTISTICA = o TEORICO e CREATIVIDAD  ARTISTICA e .

Peso del registro
1.1. Reconocer los factores histéricos y soci...
1.2. Valorar la importancia de la conservaci
2.1. Explicar, de forma razonada, la import...
2.2 Analizar, de forma guiada, diversas pro...
3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...
3.2. Argumentar el disfrute producido por ..
4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Analizar de forma guiada las especifici
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere... (-]
5.2. Realizar diferentes tipos de produccion..
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c...
6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaci...
8.3. Exponer los procesos de elaboracién y ...

Saberes basicos:

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL
Los géneros artisticos.
Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contempordneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién con el contexto histérico.
Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y EL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA
El lenguaje visual como forma de comunicacién.
Elementos bdsicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura,
La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS
El proceso creativo a través de operaciones pldsticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
Factores y etapas del proceso creativo: eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos bdsicos.
Técnicas bdsicas de expresién grdfico-pldstica en dos dimensiones. Técnicas secas y htimedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas bdsicas de expresién grdfico-pldstica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL
El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.
Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.
Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracterfsticas de la publicidad, el cémic y la fotografia.
Técnicas bdsicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje.



Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Evaluacion Inicial

Lamina evaluacion inicial

1° Evaluacion Situacion Lista de Cuaderno
Aprendizaje control
1,2y 3
2° Evaluacion Situacion Lista de Cuaderno
Aprendizaje control
4,5y6
3° Evaluacion Situacion Lista de Cuaderno
Aprendizaje control
7y 8

Procedimientos

Instrumentos Criterios de Eva.

Criterios Calif.

Observacion

Lista de control

10%

Situaciones de Actividades 60%
aprendizaje

Actividades Classroom 10%

Prueba tedrica , presentacién 20%

En caso de que la entrega no se realice dentro del plazo establecido, se aplicara una penalizacion.
Sin embargo, esto no implicara necesariamente la calificacion de suspenso para el trabajo.




- Bloc de dibujo A3
- Lapiz2H, HB y 2B
Papeles y perddicos
Reglas (Escuadra, cartabdn, regla normal)
Compas
Bote de acrilicos (Rojo, Azul, Amarillo, Blanco)
Pinceles

Paleta (para mezclar colores)

Criterios de evaluacién generales
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Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las produccion...

Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y ar...

Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entr...

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas ...

gl

22,

4.1

4.2.

51l

52,

Gl

B2,

Zelle

8.2.

Seleccionar y describir propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales...

Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas su...

Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes art...

Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de difer...

Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones pldsticas, vi...

Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o co...

Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del ...

Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno...

Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente,...

. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manife...

Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencié...

MATERIALES
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Situaciones de aprendizaje

Situaciones de
Trimestre Unidades del libro
aprendizaje
“Imagenes que hablan” 1° Und.1
“El lenguaje Und. 2
10
audiovisual” Und. 3
“El lenguaje de la Und.4
20
imagen” Und.5
Und. 5
““Proyecto artistico” 2° Und. 6
Und. 7
Und.8
“Patrimonio artistico” 3°
Und.9
““Proyecto dibujo Und. 10
30
técnico” Und. 11

Cada situacion de aprendizaje se divide en diferentes actividades, que pueden aumentar o
disminuir segun las necesidades del grupo.

El nimero de sesiones podra variar en funcidon de las necesidades especificas del curso,
asi como de posibles ajustes en los horarios, festivos u otros factores relevantes.



1er TRIMESTRE

TEMPORALIZACION

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
Imagenes Observacién y percepcion 1
que hablan
Leyes de percepcion 2
llusiones oOpticas 3
Cartel 25N 4
El Funcion de las imagenes 2
lenguaje audiovisual
Lenguaje cinematografico 4
Cémic 4

10

* “Imagenes que hablan”
Se trata de una situacién de aprendizaje en la que el alumnado profundiza en la percepcion y
lectura de las imagenes, viendo los principios perceptivos, efectos visuales, diferenciaran entre
percepcién visual y observacion. Seran introducidos en el lenguaje audiovisual, adentrandose en
diferentes escenarios artisticos y su lenguaje como son : el cine, la televisién y el videoarte.
Por ultimo nos adentraremos en el lenguaje de las formas, su expresividad y veremos diferentes

estilos artisticos.

Actividad 1:
Lamina 01: Observacion y percepcion
Lamina 02: leyes de percepcion
Lamina 03 : ilusiones opticas

Lamina 04: Cartel 25-N

* “El lenguaje audiovisual”

La Situacion de Aprendizaje "Lenguaje Audiovisual" se centra en la comprensién y manejo de los

elementos basicos del lenguaje audiovisual, como la imagen, el sonido, el montaje y la narrativa.



Los estudiantes aprenderan a analizar cdmo se combinan estos elementos para transmitir
mensajes, emociones y contar historias en medios como el cine, la television y los videos. A través
de actividades practicas, desarrollaran habilidades en la creacion de productos audiovisuales,
aplicando conceptos como planos, angulos, movimientos de camara y edicion, con el fin de
mejorar su capacidad de expresion y analisis en el ambito audiovisual.
Actividad 1: Funcién de las imagenes.

Lamina 05: Lenguaje cinematografico.

Lamina 06: Comic

Criterios de evaluacion 1er trimestre:

IMAGENES QUE HABLAN EL LENGUAJE AUDIOVISUAL
CONOFIMIENTO ORIGINALIDAD Y CONTENIDO Y EXPBES\ON \.Elz-:zEEZGAA“( CONO;\MIENTO EXg:EEl\?N ORIGINALIDAD Y EXPFSESIO‘N SFALTEE;AA‘.(

Crear registro + TEORICO CREATIVIDAD COHERENCIA ARTISTICA ORDEN TEORICO ESCRITA CREATIVIDAD ARTISTICA ORDEN

Peso del registro
1.1. Reconocer los factores histricos y soci...
1.2. Valorar la importancia de la conservaci...
2.1. Explicar, de forma razonada, la import...
2.2 Andlizar, de forma guiada, diversas pro...
3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...
3.2. Argumentar el disfrute producido por |...
4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Analizar de forma guiada las especifici...
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere...
5.2. Realizar diferentes tipos de produccion...
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c...
6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio...
8.2. Desarrollar producciones y manifestaci...



2° TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
El lenguaje de la|La composicidn, elementos basicos 2
imagen
El punto, la linea y el plano 3
Cadaver exquisito 6
Proyecto artistico Referencias artisticas 3
Reinventa paisajes 2
Retratos 2
Obra propia de un paisaje 2

“El lenguaje de la imagen”.

En la siguiente situacion de aprendizaje el alumnado profundiza en los elementos de expresion
plastica, reforzando y ampliando los conocimientos adquiridos en el primer curso. Veremos el
color, sintesis aditiva y sustractiva, codificacion del color y las diferentes caracteristicas y

clasificaciones del mismo.

Actividad: 1. La composicion elementos basicos.
2. El punto, la linea y el plano.
3. Cadaver exquisito.
“Proyecto artistico”.
La Situacion de Aprendizaje "Proyecto Artistico" se enfoca en el desarrollo de un proyecto

creativo donde los estudiantes aplican los conocimientos y habilidades adquiridos en
diferentes areas de las artes visuales. A lo largo del proceso, los alumnos aprenderan a
conceptualizar una idea, planificarla y llevarla a cabo, explorando técnicas y materiales
diversos. El objetivo es fomentar la expresién personal y la reflexion artistica, al mismo
tiempo que se trabajan competencias como la creatividad, la gestion de proyectos y la
presentacion final de una obra artistica coherente y bien ejecutada.

1: Referencias artisticas.

2. Reinventa paisajes.

3. Retratos

4. Obra propia de un paisaje.



Criterios de evaluacion 2° trimestre:

EL LENGUAJE DE LA IMAGEN PROYECTO ARTISTICO
CONOCIMIENTO ORIGINALIDAD Y CONTENIDO Y EXPRESION E;‘:‘;;/:; CONOCIMIENTO EX;:ESISN ORIGINALIDAD Y EXPRESION S::‘LTEEZGAA;
Crear registro + TEORICO CREATIVIDAD COHERENCIA ARTISTICA et TECNICO S iy CREATIVIDAD ARTISTICA i ey
Peso del registro B | | |

SEL SE SE SE SE SEL EL SE SE SEl
1.1. Reconocer los factores histéricos y soci...
1.2. Valorar la importancia de la conservaci...
2.1. Explicar, de forma razonada, la import...
2.2 Andlizar, de forma guiada, diversas pro...
3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...
3.2. Argumentar el disfrute producido por ...
4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Analizar de forma guiada las especifici...
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere...
5.2. Realizar diferentes tipos de produccion...
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c...
6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio...
8.2. Desarrollar producciones y manifestaci...



3er TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES

APRENDIZAJE

Patrimonio artistico |Referencias artisticas 2
Reinterpreta una obra clasica 2

Perspectiva y|Letras con segmentos 2

geometria,

herramientas
visuales en la

representacion

artistica
Composicion abstracta con angulos 2
Disefio de moda para pelicula 1
Construccion de una silla con cuadrilateros 1

Transforma la naturaleza en rombos y|2
romboides

Inventa una galaxia con poligonos regulares 1

Composicion de una obra con la repeticion de |2
poligonos regulares

Espirales 3

Disefna un reloj geométrico 3

* “Patrimonio artistico”

La Situacién de Aprendizaje "Patrimonio Artistico" se centra en el estudio y valoracion del
patrimonio artistico como parte fundamental de la cultura y la historia. Los estudiantes exploraran
diferentes manifestaciones artisticas a lo largo del tiempo, comprendiendo su significado, contexto
historico y relevancia social. A través del analisis de obras, monumentos y estilos artisticos,
desarrollaran una conciencia critica sobre la importancia de conservar y proteger el patrimonio. El
objetivo es que los alumnos adquieran una mayor apreciacion del arte y su legado cultural,

fomentando una actitud responsable hacia su preservacion.

1: Referencias artisticas.

2. Reinterpreta una obra clasica.



* “Perspectiva y Geometria: Herramientas Visuales en la Representacion

Artistica”
La ultima situacion de aprendizaje se trabajara el emocionante mundo del dibujo técnico. En esta
situacion de aprendizaje hara hincapié en los fundamentos de la geometria, explorando desde las
lineas mas basicas hasta las formas mas complejas con el poder de nuestras herramientas:
reglas, compas y nuestra mente creativa.
Con la comprension y manipulacion de las lineas y segmentos, explorando como estas simples
entidades forman la base de todas las formas geométricas. Aprender a trazar rectas con precision
y a descubrir las propiedades de las mediatrices, esas lineas especiales que dividen los
segmentos en partes iguales. Continuaremos con los angulos, descubriendo cémo estas medidas
de rotacion nos ayudan a entender la orientacion y la relacion entre las diferentes lineas y planos
en el espacio. Desde angulos agudos hasta angulos obtusos, explorar sus caracteristicas y como

se relacionan entre si en la creacion de figuras geométricas complejas.

La construccion de formas mas elaboradas, desde los simples triangulos hasta los intrincados
cuadrilateros, utilizando métodos precisos y rigurosos para garantizar la exactitud en cada paso.
Descubrir como las diagonales pueden servir como guias para la creacion de figuras como el
rombo y el romboide, ampliando asi el repertorio de formas geométricas .Continuaremos en la
construccion de formas mas elaboradas, desde los simples triangulos hasta los intrincados
cuadrilateros, utilizando métodos precisos y rigurosos para garantizar la exactitud en cada paso.
La creacion de figuras como el rombo y el romboide, ampliando asi el repertorio de formas

geometricas.

También se estudia a los poligonos regulares, esas figuras geométricas cuyos lados y angulos
son iguales, asi como las figuras lobuladas que nos desafian con sus curvas y contornos fluidos.
Aprender sobre tangentes, esas lineas que tocan suavemente una curva en un solo punto, y el
mundo de los évalos y ovoides, descubriendo cdmo sus formas elipticas pueden ser construidas

con precision matematica.

Estudio de la proporcion aurea, un concepto fascinante que ha cautivado a artistas y matematicos
a lo largo de la historia, y descubriremos como podemos aplicarlo en nuestros propios disefios y

composiciones. Igualmente ejemplificamos su uso a través del estudio de obras artisticas a lo



largo de la historia. Sin olvidar las transformaciones geométricas, como la traslacién y el giro, que

nos permiten mover y rotar nuestras figuras en el plano. Estudio de la triangulacion, una técnica

que nos permite dividir formas complejas en triangulos mas simples para facilitar su manipulacion

y comprension.

Lamina 1.
Lamina 2:
Lamina 3.
Lamina 4:
Lamina 5.

Lamina 6:

Letras con segmentos

Composicién abstracta con angulos.

: Disefio de moda para pelicula. (formas geométricas)
Construccion de una silla con cuadrilateros.
Transforma la naturaleza en rombos y romboides.

Inventa una galaxia con poligonos regulares.

Lamina 7: composicion de una obra con la repeticion de poligonos

regulares.

Lamina 8: Espirales.

Lamina 9: disefia un reloj geomeétrico.

Criterios de evaluacion 3er trimestre:

Crear registro +

Peso del registro

1.1. Reconocer los factores histéricos y soci...
1.2. Valorar la importancia de la conservaci...
2.1. Explicar, de forma razonada, la import...

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas pro...
3.1. Seleccionar y describir propuestas plds...
3.2. Argumentar el disfrute producido por |I...

4.1. Reconocer los rasgos particulares de di...
4.2. Analizar de forma guiada las especifici...
5.1. Expresar ideas y sentimientos en difere...
5.2. Realizar diferentes tipos de produccion...
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto c.

6.2. Utilizar creativamente referencias cultu...
7.1. Realizar un proyecto artistico, con crea...
8.1. Reconocer los diferentes usos y funcio...

8.2. Desarrollar producciones y manifestaci...

CONOCIMIENTO
TEORICO

00000000

PATRIMONIO ARTISTICO PROYECTO DIBUJO TECNICO
CONOCIMIENTO CONTENIDO Y EXPRESION Allices CONOCIMIENTO el ORIGINALIDAD Y EXPRESION Al
TECNICO COHERENCIA ARTISTICA SR TECNICO T CREATIVIDAD ARTISTICA o
ORDEN ESCRITA ORDEN

o
o
o
o
o
o
o
o



Saberes basicos:

A. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL

Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contempordneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacién

con el contexto histdrico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitecténico.

B. ELEMENTOS FORMALES DE LA IMAGEN Y EL LENGUAJE VISUAL. LA EXPRESION GRAFICA

Elementos bdsicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.

Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura

La percepcién visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

La composicién. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio.
C. EXPRESION ARTISTICA Y GRAFICO-PLASTICA: TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS

El proceso creativo a través de operaciones pldsticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.

Introduccién a la geometria plana y trazados geométricos bdsicos.

Introduccién a la representacién de formas tridimensionales en el plano. Sistemas de representacién

Técnicas bdsicas de expresion grdfico-pldstica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
Técnicas bdsicas de expresion grdfico-pldstica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. IMAGEN Y COMUNICACION VISUAL Y AUDIOVISUAL

Imdgenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las diferentes caracteristicas de la publicidad, el cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los
formatos digitales.

Técnicas bdsicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Evaluacion Inicial Laminas evaluacion inicial

Laminas de las

. Lista de
1° Evaluacion situaciones de

control
aprendizaje 1y 2

Laminas de las

Lista de
2° Evaluacion situaciones de

control

aprendizaje 3y 4

Laminas de las

_ Lista de
3° Evaluacion situaciones de

control

aprendizaje 5y 6

Cuaderno

Cuaderno

Cuaderno

(<]

Procedimientos Instrumentos Criterios de Eva. Criterios Calif.

Observacion Lista de control

10%

Situaciones de Actividades
aprendizaje

60%

Actividades Classroom

10%

Prueba tedrica , presentacion

20%

En caso de que la entrega no se realice dentro del plazo establecido, se aplicara una penalizacion.
Sin embargo, esto no implicara necesariamente la calificacion de suspenso para el trabajo.




4°ESO EXPRESION ARTISTICA

MATERIALES

- Bloc de dibujo A3

- Lapiz2H, HB y 2B

Reglas (Escuadra, cartabén, regla normal)
Compas

Bote de acrilicos (Rojo, Azul, Amarillo, Blanco)
Pinceles

Paleta (para mezclar colores)

Criterios de evaluacién generales

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, co... 8.00 + 10.72 10.72 833 =
1.2 Valorar criticamente los hdbitos, los gustos y los referentes artistico... 723 + 9.66 9.66 6.67 =
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién ... 10.11 + 13.54 13.54 10.37 =
2.2 Elaborar producciones grdfico-pldsticas de forma creativa, determinando... 1211 + 16.22 16.22 12.11 =
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion ... 19594 + 14.88 14.88 1111 =
3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asum... 14.23 r 14.23 =
4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa .. 11.11 + 14.88 14.88 1111 =
4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, ind... 15.00 + 20.10 20.10 14.95 =
4.3 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o p... 1112 + 11.92 =

TOTAL La ponderacién total debe sumar 100% 100/100 100/100 100/100 100/100



Situaciones de aprendizaje

Situaciones de aprendizaje Trimestre Unidades didacticas
ud.1
ud.2

“Dibujo en todas las
1° ud.3
formas”
ud.5
Ud.6
ud.3
ud.4
“Gotas de creatividad” 2°

ud.5
uUd.6

“Explorando
3° ud.7

dimensiones”

Cada situacion de aprendizaje se divide en diferentes actividades, que pueden aumentar o
disminuir segun las necesidades del grupo.

El nimero de sesiones podra variar en funcién de las necesidades especificas del curso,
asi como de posibles ajustes en los horarios, festivos u otros factores relevantes.



1er TRIMESTRE

TEMPORALIZACION

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE

Dibujo en todas sus|Encaje de un volumen 5

formas

Dibujo a escala

Grisalla

Luz y sombra

Bodegon

o~ W W

Color con lapices acuarelables

10
“Dibujo en todas sus formas”

Se trata de una situacidon de aprendizaje en la que el alumnado aprende los tres conceptos
basicos de diferentes técnicas tanto secas como himedas haciendo alusion a todas aquellas
técnicas alternativas de las vanguardias artisticas. También se trabajan las diferentes técnicas
basicas de creacidon de volumenes, la representacion de formas tridimensionales, la seguridad,
toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. También trabajamos el
acercamiento a las herramientas de dibujo y pintura. Para ello se proponen una serie de

actividades de caracter evaluable.

Actividad 1: Encaje de un volumen
Lamina 01: Encaje.
Lamina 02: Dibujo a escala a partir de bocetos
Lamina 03: Grisalla.
Lamina 04: Luz y sombra.
Lamina 05: Bodegon.

Lamina 06: Color con lapices acuarelables.



Actividad 2: llustrando ideas.

Visionado de video-tutorial cémo realizar lluvia de ideas y diferentes referentes.
Lamina 01: Circulo cromatico.
Lamina 01: Ideas y bocetos sobre un cartel anunciando el pueblo
‘Mequinenza’.
Lamina 02: Presentacion del boceto definitivo.
Proyecto: Dibujo a escala a partir de boceto.

Proyecto : Pintura sobre soportes de madera/carton.

En el marco de las actividades, se podran incluir mas laminas en cada una de ellas, dependiendo

de las necesidades del alumnado.

Criterios de evaluacion 1er trimestre:

ENCAJE DE UN VOLUMEN ILUSTRANDO IDEAS
5 ENTREGA, = ENTREGA, g
CONOCIMIENTO  ORIGINALIDAD CONTENIDOY EXPRESION LIMPIEZAY DIBUJO A VISIONADO CIRCULO IDEAS, DIBUJOA  OBRA LIMPIEZA Y EXPRESION
TEORICO Y CREATIVIDAD COHERENCIA  ARTISTICA ESCALA DEVIDEO  CROMATICO BOCETOS ESCALA FINAL ARTISTICA
Crear registro + ORDEN ORDEN
Peso del registro
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de ...
1.2 Valorar criticamente los hdbitos, los gus...
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y cr...
2.2 Elaborar producciones grdfico-pldsticas...
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y cr...
4.1 Crear un producto artistico individual o ...

4.2 Exponer el resultado final de la creacién...



2° TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES

APRENDIZAJE

De la creatividad a lo | Cadaver exquisito 5

geomeétrico
Visionado material 1
Brainstorming 1
Bocetos y dibujo a escala 2
Obra en acrilicos 3
Sistema diédrico y redes modulares 1
Creacion de un cartel 2
Publicidad 1
Imagen corporativa de campania 1
Eleccion de resultados 1
Creacion de un logotipo 3

“De la creatividad a lo geométrico”

Como introduccion a la situacion de aprendizaje se explorara el poder de la creatividad como
herramienta para defender uno de los recursos mas preciados de nuestro planeta: el agua.
Combinando la fotografia, la publicidad, la narrativa de imagenes y el proceso creativo para crear
una campafia publicitaria impactante y convincente destinada a salvaguardar el agua para las
generaciones futuras. Aprender a comunicar de manera efectiva la importancia de preservar
nuestros recursos hidricos. Los mensajes que transmiten las imagenes y como la narrativa visual
puede influir en las percepciones y comportamientos de las personas. El objetivo principal sera
desarrollar una campana publicitaria integral que defienda el agua como un recurso vital y
promueva practicas sostenibles de consumo. Para lograrlo, pondremos en practica nuestros
conocimientos en fotografia para capturar la esencia del agua en todas sus formas: desde el rocio
de la manana hasta los majestuosos paisajes acuaticos. Explorando los fundamentos de la
publicidad y el branding para disenar logotipos y graficos distintivos que representen nuestra
causa de manera memorable y efectiva. Utilizaremos técnicas de narrativa visual para contar
historias impactantes que conecten emocionalmente con nuestro publico objetivo y los inspiren a
tomar accion en la proteccion del agua. A lo largo de este viaje creativo, cada uno tendra la

oportunidad de expresar su visidon Unica y contribuir con ideas innovadoras para la campana.



Trabajaremos en equipo, compartiremos ideas.

Actividad 1: Cadaver exquisito
- Visionado de objetivos 2030, eleccion del tema.
- Visionado de material didactico de referentes y alfabetizacion visual
* Brainstorming.
* Bocetos.
» Dibujo a escala.

e Obra en acrilicos.

Actividad 2: Sistema diédrico y redes modulares
* Laminas.

e Creacion de un cartel

Actividad 3:

* |magen corporativa de campainia.
» Creacion de un logotipo para la campafia publicitaria.

* Eleccion de resultados.

Criterios de evaluacion 2° trimestre:

DE LA CREATIVIDAD

A LO GEOMETRICO CADAVER EXQUISITO SISTEMA DIEDRICO Y REDES MODULARES IMAGEN CORPORATIVA
. ENTREGA,
CONOCIMIENTO BOCETOS E EXPRESION COHERENCIAY DIBUJO ORIGINALIDAD Y DIBUJO ORIGINALIDAD Y
: 2 H CARTEL i LOGOTIPO LIMPIEZAY
TEORICO IDEAS ARTISTICA CONTENIDO TECNICO CREATIVIDAD TECNICO CREATIVIDAD
Crear registro + ORDEN
Peso del registro
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de ...
1.2 Valorar criticamente los hdbitos, los gus...
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y cr...
2.2 Elaborar producciones grdfico-pldsticas...
3.1 Participar, con iniciativa, confianza y cr...
4.1 Crear un producto artistico individual o ...
4.2 Exponer el resultado final de la creacién...



3er TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE
Comunicacion visual | Disefio de comic 4
Ideas y bocetos 1
Fotografia 1
Escenario 1
1
Anuncio de un producto 1
Anuncio publicitario, fotos y videos 2
Storyboard 4
Animacion 2
Arte en el medio 1
Creacion e instalacion en el medio 3
Imagenes de documentacion 1
Dossier 1

“Comunicacién visual”

El arte contemporaneo, la convergencia de diversas disciplinas creativas ha dado lugar a una
explosion de innovacién y expresion sin limites. En este contexto, la experiencia artistica se
expande mas alla de los confines tradicionales, adentrandose en un territorio multidimensional
donde la animacion, la fotografia, el videoarte y otras formas de expresion convergen en una
sinfonia de creatividad y exploracion. Ampliando Dimensiones emerge como un fascinante viaje
hacia la interseccién de multiples disciplinas artisticas, donde los limites se desdibujan y las
posibilidades se multiplican exponencialmente. En este espacio de convergencia, la narrativa se
teje a través de la fusidbn de imagenes en movimiento, la captura estatica del instante y la

experimentacion visual mas alla de los confines convencionales.

La instalacién se erige como el escenario principal donde estas diversas formas de expresion
interactuan, transformando el entorno fisico en un lienzo en constante evolucion. Cada obra se
convierte en un punto de encuentro entre lo tangible y lo efimero, lo estatico y lo dinamico,

invitando al espectador a sumergirse en un universo sensorial donde la imaginacién se libera de



las ataduras convencionales.

En 'Ampliando Dimensiones', el arte no conoce limites ni fronteras, sino que se expande hacia
nuevos horizontes de creatividad y exploraciéon. Es un espacio donde la experimentacion es la
norma, y donde cada obra es un testimonio de la infinita capacidad humana para reinventar y
redefinir el mundo que nos rodea.
Actividad 1 :
1. Disefio de comic.

* |deas y bocetos.

* Fotografias.

» Escenario.
Actividad 2: Anuncio de un producto.

* Anuncio publicitario. Fotos y video del producto.

» Storyboard.

* Animacion.
Actividad 3 : Arte en el medio.

» Creacion instalacion en el medio.

* Imagenes de documentacion.

* Dossier.

Las actividades y los tiempos pueden cambiar segun las necesidades del alumnado.
Criterios de evaluacién 3er trimestre:

COMUNICACION

o comic ANUNCIO DE UN PRODUCTO ARTE EN EL MEDIO
. ORIGINALIDAD  CONTENIDO BOCETOS, REACION RIGINALIDAD
CONOCIMIENTO  GUION'Y ¥ Y CONOCIMIENTO & FOTOSS = s EDE y BOCETOS i Y CONOCIMIENTO
T TEORICO DISENO TECNICO SIOMEOSRD X = ANIMACION o EIDEAS TEORICO

Crear registro 4 CREATIVIDAD  COHERENCIA VIDEOS INSTALACION CREATIVIDAD

Peso del registro
1.1 Analizar manifestaciones artisticas de ...
1.2 Valorar criticamente los hdbitos, los gus...
2.1 Participar, con iniciativa, confianza y cr...
2.2 Elaborar producciones grdfico-pldsticas..
3.1 Participar, con iniciativa, confianzay cr...
3.2 Realizar producciones audiovisuales, in...
4.1 Crear un producto artistico individual o ...
4.2 Exponer el resultado final de la creacién...

4.3 Identificar oportunidades de desarrollo ...



Saberes basicos:

A. Técnicas gréfico-pldsticas

Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades pldsticas y efectos visuales.

(<]

Técnicas de dibujo y pintura: Técnicas secas y himedas.

()

Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histérico.

Técnicas de estampacién. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

Grafiti y pintura mural.

Técnicas bdsicas de creacién de voltimenes

Geometria plana y trazados geométricos bdsicos.

Representacién de formas tridimensionales en el plano. Sistemas de representacién

El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la préctica artistica. Arte y naturaleza
Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestién responsable de los residuos.

Ejemplos de aplicacién de Técnicas grdfico-pldsticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el dmbito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia

Elementos y principios bdsicos del lenguaje visual y de la percepcién. Color y composicién

(<]

Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacién. La imagen secuenciada.

<]

Fotografia analégica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotogrdficas experimentales: cianotipia o antotipia.

()

Fotografia digital. El fotomontaie digital y tradicional.
Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencién y gestion responsable de los residuos.
Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaije. El guion y el storyboard.
El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, final y evaluacién (autorreflexién, autoevaluacién y evaluacién colectiva).
Publicidad: recursos formales, lingiifsticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El sexismo y los cdnones corporales y sexuales en los medios de comunicacién.
Campos y ramas del disefio: gréfico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
Técnicas bésicas de animacién.
Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Evaluacion Inicial Laminas evaluacion inicial

Laminas de las

_ Lista de
1° Evaluacion situaciones de Cuaderno
control

aprendizaje 1

Laminas de las

_ Lista de
2° Evaluacion situaciones de Cuaderno
control

aprendizaje 2

Laminas de las

_ Lista de
3° Evaluacion situaciones de Cuaderno
control

aprendizaje 3

Procedimientos Instrumentos Criterios de Eva. Criterios Calif.

Observacion Lista de control 10%

Situaciones de Actividades 60%
aprendizaje

Actividades Classroom 10%

Prueba tedrica , presentacién 20%

En caso de que la entrega no se realice dentro del plazo establecido, se aplicara una penalizacion.
Sin embargo, esto no implicara necesariamente la calificacion de suspenso para el trabajo.



4°ESO DIGITALIZACION

- Ordenador
- Raton
- Auriculares

Criterios de evaluacion generales
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Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimi...

Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracterfstic.

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando compone.

Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno...

. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidad...

Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma ...

Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de apr...

Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet...

Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus d...

Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una am..

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicand...

Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestion..

Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expr...

Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo...

TOTAL La ponderacién total debe sumar 100%

MATERIALES
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Situaciones de aprendizaje

Situaciones de
Trimestre Unidades del libro
aprendizaje
Und.1
Situacion Aprendizaje 1
Und.2
“QUIERO SER 1°
Und.3
STREAMER”
Und.3
Situacion Aprendizaje 2 Und.4
“PODCAST 2° Und.5
TRANSMEDIA” Und.6
Und.7
Situacio6 aprendizaje 3 Und.8
“GAMIFICACION 3° Und.9
INVERSA” Und.10

Cada situacion de aprendizaje se divide en diferentes actividades, que pueden aumentar o
disminuir segun las necesidades del grupo.

El nimero de sesiones podra variar en funcién de las necesidades especificas del curso,
asi como de posibles ajustes en los horarios, festivos u otros factores relevantes.



1er TRIMESTRE

TEMPORALIZACION

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES
APRENDIZAJE

Quiero ser streamer | Sistemas informaticos.Tecnologias de la|4
informacién y la comunicacioén.
Representacién digital de la informacién.
Equipos informaticos. Estructuras de
almacenamiento.

Sistemas operativos. Instalacion de Windows, |3
Ubuntu. Entorno de los sistemas operativos.
Configuracién del entorno del sistema

operativo.

Gestion de programas. 1
Dispositivos periféricos. 1
Montaje de ordenadores personales. 1

Redes: la dimension social de la red internet. | 1
Redes informaticas. La red internet.
Simulacion y monitorizacion de redes.

Gestion de cuentas y permisos. 1

Componentes de una red. Configuracion y|1
conexion de red.

Configuracién de un router wifi. Dispositivos |1

interconectados.
Compartir recursos en red. 1
Creacion de un podcast educativo 7

12 Evaluacion: Situacién Aprendizaje “Quiero ser streamer”.
ACTIVIDADES DE CLASE:

Cada dia se realiza una actividad en clase que debe ser entregada al finalizar la sesion,

enviandola al correo electrénico de la profesora. Estas actividades estan directamente

relacionadas con el contenido del libro de Digitalizacion que poseen los alumnos, con el objetivo

de que asimilen y comprendan de manera profunda los conceptos abordados en dicho material.
Van relacionadas con:

* 1.- Sistemas informaticos: Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Representacion digital de la informacion. Equipos informaticos. Sistemas

operativos. Estructuras de almacenamiento. Instalacion de Windows,

Ubuntu. Entorno de los sistemas operativos. Configuraciéon del entorno del



sistema operativo. Gestion de programas. Dispositivos periféricos. Montaje
de ordenadores personales.

2.- Redes: la dimensién social de la red internet. Redes informaticas. La red
internet. Componentes de una red. Configuracion y conexién de red.
Configuracién de un router wifi. Dispositivos interconectados. Gestion de
cuentas y permisos. Compartir recursos en red. Simulacién y monitorizacion

de redes.

ACTIVIDAD 2: Creacion de un podcast educativo

Después de los conocimientos adquiridos en la primera actividad los
estudiantes disefiaran y grabaran un podcast sobre un tema de su interés,
aprendiendo sobre grabacion de audio, edicion digital y distribucion en
plataformas de streaming. AdquirirAn competencia digital, competencia
linguistica, competencia comunicativa.

Tareas: Escritura del guion, grabacion de episodios, edicion y publicacion

en linea.

Criterios de evaluacion 1er trimestre:

Crear registro +

Peso del registro

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes loc...
1.2. Instalar y mantener sistemas operativos co...

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos se...

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digit.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién ...
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar con...

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comun...

3.2. Configurar y actualizar contrasefias, siste

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herra...

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnolo..

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, f.

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios glob...

QUIERO SER STREAMER

CONOCIMIENTO TEORICO = SISTEMAS INFORMATICOS = REDES = SISTEMAS OPERATIVOS = WINDOWS, UBUNTU, LINUX = PODCAST = PRACTICAS CLASE =

o
<]
o



2° TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES

APRENDIZAJE

Podcast transmedia |BuUsqueda, seleccion y organizacion de la|1
informacion.
Servicios de internet. 1
Paginas y sitios web. Navegadores. 1
Seleccién de contenidos en Internet. 1
Organizacioén de la informacion en la red. 3
Gestion de archivos y carpetas 1
Servicios en la nube 2
Propiedad intelectual. 1
Creacion de blogs con blogger 4
Creacion y difusion de contenidos digitales 1
Lenguaje audiovisual 3

22 Evaluacion Situacion aprendizaje “Podcast transmedia”.

» 3.- Busqueda, seleccion y organizacién de la informacién.Servicios de internet. Paginas y
sitios web. Navegadores. Busqueda de informacién. Seleccién de contenidos en Internet.

Organizacién de la informacion en la red. Gestion de archivos y carpetas. Servicios en la

nube. Propiedad intelectual.

* 4.- Creaciéon de blogs con blogger. Comunicacion, publicacién y colaboracién en red.:

Inteligencia colectiva. Gestion de correo electrénico. Edicion de wikis. Disefio de sitios web

con google sites. Redes sociales.

» 5.- Creacion y difusion de contenidos digitales: Géneros audiovisuales y etapas para su
produccion. Lenguaje audiovisual. Creacion de contenidos con herramientas ofimaticas en
linea. Publicacion de presentaciones en la web 2.0. Creacién de recursos interactivos.

Sonido en la web. Video digital y herramientas de autor. Producciones digitales con

Openshot. Difusion de contenidos multimedia.




32 Evaluacion. “ Gamificacion Inversa”.
* 6. Seguridad y bienestar digital. Seguridad informatica. Amenazas. Proteccion del sistema
informatico. Identidad digital. Proteccién de la informacion. Identidad digital. Proteccién de
la informacién. Riesgos y precauciones en el uso de la red. Preservar el bienestar digital y

evitar fraudes en internet. Consecuencias del usos prolongado de las tecnologias.

« 7. Ciudadania digital critica. Sociedad digital. Interactividad en la red. Proteccion de datos
personales. Educacion mediatica. Gestiones administrativas en linea. Comercio

electrénico. ética en el uso de datos y herramientas digitales. Activismo en linea.

» 8.- Desarrollo de APPS para dispositivos moviles. El arte de programar. Introduccion a la

Al. Apps de IA . Apps de realidad virtual. Tiendas y licencias de software.

Criterios de evaluacion 2° trimestre:

PODCAST TRANSMEDIA

Crear registro + PRACTICAS CLASE = SERVICIOS EN LANUBE = PROPIEDAD INTELECTUAL = CREACION DEBLOG = CONTENIDO AUDIOVISUAL =

Peso del registro

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y f...

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal...
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haci
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individua...

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaj...

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configur...

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza ..

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las nor...

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologfas digitales en las gestiones admi...
4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que

4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocial.



3er TRIMESTRE

SITUACION ACTIVIDADES SESIONES

APRENDIZAJE

Gamificacion inversa | Seguridad y bienestar digital 4
Proteccion sistema informatico 1
Identidad digital 2
Consecuencias de las tecnologias 2
Ciudadania digital critica 2
Proteccion de datos 2
Educacion mediatica 3
Introduccion a la 1A 3
Desarrollo de app 5

32 Evaluacion. “ Gamificacion Inversa”.

* 6. Seguridad y bienestar digital. Seguridad informatica. Amenazas. Proteccion del sistema
informatico. Identidad digital. Proteccion de la informacién. Identidad digital. Proteccién de
la informacién. Riesgos y precauciones en el uso de la red. Preservar el bienestar digital y

evitar fraudes en internet. Consecuencias del usos prolongado de las tecnologias.

» 7. Ciudadania digital critica. Sociedad digital. Interactividad en la red. Proteccién de datos
personales. Educacién mediatica. Gestiones administrativas en

electronico. ética en el uso de datos y herramientas digitales. Activismo en linea.

» 8.- Desarrollo de APPS para dispositivos moéviles. El arte de programar. Introduccion a la

Al. Apps de IA . Apps de realidad virtual. Tiendas y licencias de software.

linea. Comercio



Criterios de evaluacion 3er trimestre:

GAMIFICACION INVERSA
Crear registro + SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL = CIUDADANIA DIGITAL CRITICA = DESARROLLODEAPP =  CONOCIMIENTO TEORICO =  PRACTICAS CLASE =

Peso del registro

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando component.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno per...
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades ...
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma indi...

2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de apre...
3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, con...
3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amen...
4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion...

Saberes basicos:

BLOQUE A. DISPOSITIVOS DIGITALES, SISTEMAS OPERATIVOS Y DE COMUNICACION

(<]

AL Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

<]

A.2. Sistemas operativos: instalacién y configuracién de usuario

A.3. Sistemas de comunicacién e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracién de una red doméstica y conexién de dispositivos.

A.4. Dispositivos conectados (IoT + Wearables): configuracién y conexién de dispositivos.

BLOQUE B. DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

B.1. Blsqueda, seleccién y archivo de informacién.
B.2. Edicién y creacién de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos méviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.
B.3. Comunicacién y colaboracién en red.
B.4. Publicacién y difusién responsable en redes.
BLOQUE C. SEGURIDAD Y BIENESTAR DIGITAL

C.1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.
C.2. Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la configuracién de redes sociales y la gestién de identidades virtuales
C.3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso,

sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.)
D. CIUDADANIA DIGITAL CRITICA

D.1. Interactividad en la red: libertad de expresién, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.
D.2. Educacién medidtica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.
D.3 Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
D.4 Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas
D.5 Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e ideolégicos, obsolescencia programada, soberania tecnolgica y digitalizacién sostenible.

D.6 Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.

<]

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

Procedimientos Instrumentos Criterios de Eva. Criterios Calif.

Observacion Lista de control 10%

Actividades clase 50%

Situaciones de

Trabaijo final 30%

aprendizaje

Prueba tedrica, presentacion 10%

En caso de que la entrega no se realice dentro del plazo establecido, se aplicara una penalizacion.
Sin embargo, esto no implicara necesariamente la calificacion de suspenso para el trabajo.



